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How to Keep the Teacher's Habit of Using IT in a New Normal?
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• 香港聖公會何明華會督中學資訊科技主任 / 數學
科教師

• 教育局借調教師 (資訊科技教育卓越教學中心)

• 微軟卓越創新教師 (MIE – Expert & Master 
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• 曾任香港大學電子學習發展實驗室兼任教師

https://hkedcity.instructure.com/courses/4760

講者簡介

2

https://hkedcity.instructure.com/courses/4760


學校背景 (eLearning)      

•教育局資訊科技教育卓越教學中心 (自2019/20)

• Microsoft Showcase School (自2017年)

•以Apple硬件+Microsoft 技術為主軸

• 2017/2018  1班 BYOD實驗班

• 2018/2019  6班 BYOD班

• 2019/2020  14班 BYOD班

• 2020/2021  全校BYOD
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Never waste a 
good crisis

• “Never let a good crisis go 
to waste” Winston 
Churchill

(1940-1945間的英國首相)

•第二次世界大戰即將完
結

•籌組聯合國
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This Photo by Unknown author is licensed under CC BY-NC-ND.

http://eltrolleydenieves.blogspot.com/2013/02/el-ingenio-y-la-oratoria-de-sir-winston.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


Crisis  COVID-19 pandemic
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•生活上的各種不便

•限聚令

•史無前例的大停課

•課時減少

http://blogs.lse.ac.uk/usappblog/2014/02/25/centralization-of-education-governance/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/


Never waste a good crisis

Former COO of Morgan Stanley Europe, May Busch (August 2020)

• How will you emerge from this better and stronger ?

• Define what better means for you.

• Let you vision for what better is drive your actions.
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Never waste a crisis

Dr. Saj-nicole Joni, chief executive of Cambridge 
International Group (2008)

• First, figure out how to survive.

• Second, ask yourself what you can do now that you 
couldn't do before

• Finally, no whining.
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電子學習 3大元素

成功的電子學習

學生資
訊科技
能力

資訊科
技基建

教師的
電子教
學造詣
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資訊科技基建

• 數碼身份 (如Google , O365戶口)

• 學生流動裝置 (CCF:BYOD, 自行購置, 學校
借機) $$$$$$$$$$

• 教師流動裝置 $$$

• 網絡基建 $$$$$

• 課室設備 $$$$

Apple TV? 

Touch Panel？
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學生資訊科技能力

•以某學科為主導，教導學生應用資訊科技

•數學科教導學生如何應用OneNote及Teams交家課

•通識科教導學生如何使用Padlet, Flipgrid
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教師的電子教學造詣
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Innovation Diffusion 
Theory

•教師的電子教學技
術大幅提高

•更了解電子學習

https://www.flickr.com/photos/jurgenappelo/5201275209
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


教師的電子教學造詣
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•教師發展的重點轉移

•基本技術問題→教學法問題

•以本校的教師發展為例: 

• 2/2020: 利用Microsoft Teams進行網上教學

• 2/2020: 利用Teams及OneNote收發課業

• 3/2020: 一堂好網課 (互動性)

• 8/2020: 電子筆記



信念 Vision (為何要推行電子學習？)
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教 (Teaching)
資源與通訊
空間與時間
多媒體學習
提高互動性

學 (Learning)

評 (assessment)
自動化批改
收集學習數據



電子家課 vs 傳統家課

• Microsoft Teams 收發各類作業的最佳做法
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功課形式 停課期 疫情後

電子檔案 / 錄音 / 
影片

直接使用Teams的家課
功能

繼續

手寫功課 派發OneNote頁面 電子實體混合使用

MC  / 填充題 MS Form 電子實體混合使用

其他Apps: Kahoot!, 
Quizizz, STAR平台

盡量使用MS Teams的功
能統整

繼續



工具推薦
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Microsoft 365
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https://he.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Teams
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://atmoland.blogspot.com/2015/01/onenote-no-rpg.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Microsoft_Stream.svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Microsoft_Forms_(2019-present).svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


OneNote (資源)

•多媒體電子筆記本

•節省紙張

•提供大量參考資料給學生
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Microsoft Teams (空間與時間, 通訊)

•整個Microsoft365的各種功能

•互動協作軟體

•晚間補課..
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https://he.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Teams
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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Microsoft Stream (資源, 多媒體)
• https://www.micros

oft.com/zh-
hk/microsoft-
365/microsoft-
stream

•私家VIP版YouTube
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https://www.microsoft.com/zh-hk/microsoft-365/microsoft-stream


Microsoft Forms (學習數據)

• https://forms.office.com/
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https://forms.office.com/


Pear Deck (提高互動性)

•可結合Google Slide / Microsoft PowerPoint (O365版)

•可在簡報中加入互動部份(如MC, 短答等)

• https://www.peardeck.com/
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https://www.peardeck.com/
http://careers.stackoverflow.com/uk/company/pear-deck
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Kahoot! (提高互動性) 

• 遊戲式的學習平台
• 不少書商提供大量配套
• Live Game: 課堂使用
• Challenge Mode: 電子家課

• https://kahoot.com
• 價錢︰基本免費
• Kahoot! Pro: USD 3/teacher/month
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https://kahoot.com/
http://blog.yorksj.ac.uk/moodle/2016/12/13/a-z-tools-technologies-kahoot/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Quizizz (提高互動性, 學習數據) 
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•遊戲式的學習平台 (與Kahoot!大同小異)

• student-paced，故在網課較好用

•有Question Bank 功能

•有復活題

•較多題型 (免費的情況下)

•價錢︰免費 for K-12



Padlet (提高互動性)

•用於收集內容 (意見﹑電子資源﹑堂課)

•示例

•價錢︰基本免費 (限用3個Wall, 附件10mb/個)

•收費︰約USD100/年/戶口 (無限Wall, 附件250mb)

•教學
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https://padlet.com/pad016/po3c9rt9ys081008
https://hkedcity.instructure.com/courses/4760/pages/padlet-xiao-zu-tao-lun-slash-brain-storming?module_item_id=85572
http://www.rauldiego.es/padlet/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Flipgrid (提高互動性)
• FlipGrid是一個含社
會學習（Social 
Learning）元素的
平台，讓學生錄製
功課討論。

• http://www.flipgrid.
com
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http://www.flipgrid.com/
http://www.ayudaparamaestros.com/2017/12/flipgrid-increible-herramienta-para.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


Mentimeter (提高互動性)

• http://www.mentimeter.com

• Interactive Presentation tool
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http://www.mentimeter.com/
http://media.hv.se/kurser/larande/category/info/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


教育城STAR計劃 (學習數據)

• https://star.hkedcity.net/zh-hant/

•中文、英文和數學科

• P1 – S3 教材
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教育城OQB計劃 (學習數據)

• https://www.hkedcity.net/questionbank/zh-hant/

•可購買Pastpaper

•免費版亦提供出版社 / 其他教師設計的題目

•系統會記錄學生的錯題

•學生亦可自行bookmark題目
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